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Der Lowe auf der Schlange
Das Prapositionen-Spiel

MAN BRAUCHT:
e 27 Tierkarten % W
o 5 Ortskarten (Stral’e, Sand, Pflitze, zweimal

Wiese)
o 3 Spielfiguren (der Lowe, die Schlange, das Qéy(
Krokodil) Das g,
mo"""spm

SO WIRD GESPIELT:

- die Spielfiguren sind in verschiedenen Anordnungen
an vier verschiedenen Orten auf den Tierkarten zu
sehen

- Aufgabe ist es, die Positionen der Tiere mit
verschiedenen Prapositionen genau zu beschreiben
und mit Hilfe der Ortskarten nachzustellen

Spielvorbereitung:

- die Tierkarten mischen und verdeckt auf einen Stapel
legen

- die Ortskarten und Spielfiguren bereitstellen

Spiel zum Kennenlernen: Tiere aufstellen

Variante 1: Anordnung nach Kartenvorlage

- das jungste Kind beginnt und beschreibt die oberste
Tierkarte vom Stapel

- die Tierkarte wird verdeckt auf den Tisch gelegt

- die Tiere werden auf den passenden Ortskarten
angeordnet und die Handlung wird beschrieben

- anschliefiend wird die Anordnung mit der Anordnung
auf der Tierkarte verglichen - stimmen beide Uberein,
darf das Kind die Tierkarte behalten

- wenn das erste Kind finf Karten hat, wird die Runde
noch zu Ende gespielt > dadurch kann es mehrere
Gewinner geben

Variante 2: Anordnen nach gesprochener Aufgabe

- das alteste Kind beginnt und beschreibt eine Tierkarte
- das Kind links daneben sieht die Tierkarte nicht, wahit
Ortskarten aus und stellt die Tiere entsprechend auf >
nachfragen, falls weitere Informationen bendtigt werden
- das beschreibende Kind korrigiert gegebenenfalls (nur
mit Worten)

- anschliefiend wird die Anordnung mit der Anordnung
auf der Tierkarte verglichen

- nun beschreibt das Kind, das angeordnet hat, seinem
linken Nachbarn eine neue Tierkarte

- das Spiel endet, wenn jedes Kind drei Karten hat



