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SPIELEN MIT TROLLI

Sprachtherapeutische Spiele firr Kinder

TROLLI - Geschichten einsetzbar fiir Therapiestunden bei
Logopéden

Materialien als CD, Hefte oder Spiele erhiltlich

12 neue verschiedene Spiele sowie 12 CDs und 25 Hefte



LERNBEREICHE

Phonologische Bewusstheit

Lese-Rechtschreib-Forderung

Phonologie — drei phonologische Prozesse

Mundmotorik — Themen: ,Lippen-“ und ,,Zungenmotorik*
Laut-, Silben- und Wortebene

Artikulation und Wortschatzerweiterung

Forderung der auditiven Wahrnehmung



SPIELE

Detektiv Langohr
Zaubermond

Plappersack

Hopp Hopp
Wer Wie Was?

Zwillingsbilder



SPIELYORSTELLUNGEN

Detektiv Langohr

Gerduschfolgen zur Schulung des Erinnerungsvermogens
Kind hort die gesamte Gerduschfolge an

]eweilige Bilder herausfinden und in der richtigen Reihenfolge

auslegen
Kind kann nun zu den Bildern eine Geschichte erzihlen

Forderung der auditiven Wahrnehmung



Zaubermond

Grundspiel:

Ein Spieler sucht sich ein Mondkirtchen aus, verrit den Mitspielern

nur die Farbe der Kirtchen

Mitspieler decken nun so lange Mondkirtchen auf, bis sie den

richtigen Zaubermond finden

Gewinner: Wer als erster eine vorher vereinbarte Menge an Sterntaler

gesammelt hat

Merkfahigkeit spielerisch verbessern



Plappersack

Spielkarten und Plappersack befinden sich in der Mitte vom Tisch
Spieler nimmt eine Karte und wiirfelt mit dem Augenwﬁrfel

Bildbeschreibung mit der gleichen Anzahl an Sétzen des

Augenwiirfels

Sprechvariationswiirfel: Sitze nach dem gewiirfelten Symbol

sprechen

Wer am meisten Steinchen hat, ist der Gewinner

Ziel: Stimmspiele und Geschichten erzihlen!
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HoppHopp!

Aus verschiedenen Bildkarten sollen Sitze gebildet werden
Auswahl an: Subjekten (gelb), Pronomina (gelb), Verben (griin),
Objekte (braun)
—> Drei Stapel mit den verschiedenen Farben

Zwei Wiirfel: Ein Farb- und Zahlenwiirfel

Ziel: Satzbau und Grammatik tiben!






Plappersack und HoppHopp!

Vor- und Nachteile:

+ Spiele auch in anderen Fachern einsetzbar
+ leicht und verstandlich

+ spielerische Charakter bleibt erhalten

- Spiele konnen schnell langweilig werden



WER WIE WAS-GRAMMATIK SPIELERISCH UBEN

AI ter 4 :"' Sprachanregender Spielspaf8

4+

2-3

Spieler
Dauer:
5-15 min.
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FARBWURFELSPIEL




Der Stuhl Das Madchen

streichelt das _
Schaf liegt unter der und der_groRe

Treppe Hammer

Der Hammer Der kleine



QUARTETTSPIEL

pin SPISe arte ZIENEN UlIu usi < r vy siouny
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—mer vier Karten des Spiels zu einem Quartett. Die Karten wer
ﬂe{ gemischt und jeder Spieler erhalt sechs Karten. Vollstandige
Quartette durfen sofort abgelegt werden.

Nun fragt der erste Spieler einen Mitspieler nach einer Karte, die
er zur Vervollstandigung eines Quartetts benotigt.

Der Mitspieler muss die gefragte Karte abgeben, sofern er sie hat.
Andernfalls nimmt der fragende Spieler eine Karte vom Stapel auf.
Volistandige Quartette durfen sofort abgelegt werden. Danach ist
" nachste Spieler an der Reihe.

Spiel endet, sobald ein Spieler keine Karten mehr auf der
. Es gewinnt der Spieler mit den meisten Quartetten.



VARIANTEN MIT DEN AKTIONSKARTEN




VOR- UND NACHTEILE

Die einzelnen Satzteile werden gelernt
Man muss Satze bilden

1

Man erkennt nicht alles sofort
Typisches Lernspiel
Fur das empfohlene Alter zu schwer



ENHEINGRRHREB-BERHEE

Alter
3+

2-3
Spieler

Dauer:
5-15 min.

Berufe




ABLAUF




VOR-UND NACHTEILE

i

Leicht zu verstehen - Memory
Spielen steht im Vordergrund
Merkfahigkeit wird geubt

—1

Lerneffekt auf dem ersten Blick nicht so
deutlich



IDEALE SPRACHENTWICKLUNG

Sprache
besteht aus Artikulation, Wortschatz und Grammatik

braucht: Sehen, Horen, Motorik, Sprachverstindnis, Motivation,

Akzeptanz und Liebe

Spiele von TRIALOGO beinhalten die Aspekte



