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Projekt
,Lernen durch Spielen /

Lernforderung durch Spielen
fur alle Bielefelder Schulen*

© Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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— Durch spielende Tatigkeiten Regeln lernen
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— Spiele knupfen an die natlrliche Neugier des Kindes an,
wecken somit Freude am Wissen und am Mehr-Wissen-
Wollen.

— Das eigenstandige Lernen wird individuell und unter
Einbeziehung aller Sinne gefordert.*

* \Vgl. Dorothea Ruh: Projekt ,Lernen durch Spielen — Das Konzept®, 2009.

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Das Konzept
— Wer spielt, ...

. ist nicht allein:

— Gemeinsames Spielen fordert die Gewissheit, nicht einsam zu sein. Besonders pragend ist
das Spielen mit Erwachsenen. Das Kind erfahrt: ,Hier hat jemand Zeit far mich!*

. hat Mut:
— Der Ausgang des Spiels ist am Anfang nicht vorhersehbar. Das Ausprobieren der Kinder im
zeitlich begrenzten Rahmen wird geférdert.

. spricht:
— Das Kommunizieren vor, wahrend und nach dem Spiel férdert die sprachlichen und
,<diplomatischen® Fahigkeiten.

. hort zu:
— Regelspiele fordern durch das Begreifen, Erinnern und Befolgen der Regeln die
Konzentrationsfahigkeit und das Ged&achtnis des Kindes.

Vgl. Anja Wrede: Spielen — Lernen — Wachsen. HABA Habermaal3, Bad Rodach

© Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Das Konzept
— Wer spielt, ...
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— Durch das Gewinnen oder auch das Verlieren lernt das Kind, seine Emotionen zu begreifen
und sie zu kontrollieren. Ebenfalls splrt es, dass es durch die nachste Spielrunde eine neue
Chance bekommt.

... taucht ab:

— In andere Rollen zu schlipfen und fremde Welten zu entdecken wecken das Interesse des
Kindes.

... lernt Geduld:

— Damit die Spielfreude aufrecht gehalten wird, missen alle Kinder Ausdauer und
Konzentration zeigen.

Vgl. Anja Wrede: Spielen — Lernen — Wachsen. HABA Habermaal3, Bad Rodach

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin




e ool ¢ ke q
01 \oiancer wmxsmrr RO E A ;
Geltﬁ;g;L MODELL EISENBA HN : e s ZERTIFRIERT ; ,‘L""-,\ ‘:g ‘l' a: £ ZEREZERT
5 " &uKBe i : 4 i S

2 = ﬁ m %pﬁ %w I‘ iL CHPr
~ 2 3
Hg ot S
- Eippcc? 1N :

Das Konzept
— Wer spielt, ...

— Forderungen auch in speziellen Bereichen (Zahlen,
Farb- und Formerkennung, Grob- und Feinmotorik,
Gedachtnis, logisches Denken, vorausschauendes

Handeln etc.) moglich

— F0ur Grundschulkinder erweitert sich die Forderung um
Themen des Lehrplans (Alphabet, Lesen, Rechnen etc.).

— Wer spielt, gewinnt!

Vgl. Anja Wrede: Spielen — Lernen — Wachsen. HABA Habermaal3, Bad Rodach

© Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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— Forderung in verschiedenen Entwicklungsbereichen

— Im Bereich der sozialen und personalen Entwicklung

— Durchhaltevermégen / Geduld

— Selbstvertrauen

— Umgang mit eigenen Emotionen
— Umgang mit Emotionen anderer
— Kritikfahigkeit

— Regelakzeptanz

— Fantasie

— Kommunikationsfahigkeit

— Umgang mit Stress

Nach: Spielen macht Schule 2009, S.6.

Januar 2016
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— Forderung in verschiedenen Entwicklungsbereichen

llllllllllll

— Im Bereich der kognitiven Entwicklung
— Aufmerksamkeit/Konzentration
— Planungsfahigkeit
— Logisches Denken
— Strategisches Denken
— Kreativitat
— Mathematisches Verstandnis
— Wortschatz
— Grammatik
— Reaktionsschnelligkeit

Nach: Spielen macht Schule 2009, S.6.

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin



Das Konzept

— Forderung in verschiedenen Entwicklungsbereichen
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— Im Bereich der motorischen Entwicklung
— Augen-Hand-Koordination
— Korper-Koordination
— Feinmotorik
— Grobmotorik

Nach: Spielen macht Schule 2009, S.6.

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Der verspielte Ort

Der Felixraum = Spielezimmer
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— Lagerung und Bereitstellung von Fordermaterialen /
Spieleangeboten

— Gesellschafts- und Lernspiele

— Puppenecke

— Legoecke

— Fischertechnik

— Playmobilangebote

— Felix-Kinderpost

— Felix-Kaufladen

— Spielangebote von Schleich: ,Ritterburg®, ,Reiterhof*, ,Zoo",
,Waldtiere®, ,Dinosaurier*

S g
=

— Kasperletheater N ’a
— Werkstattenangebote © COPPENRATIVERLAG .
— Experimentieren (Felix = ,Der Gliickliche)
— Modelleisenbahn
— Kreativitat
Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und

Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Der verspielte Ort
Der Felixraum in Bildern
7 l Kinder-
Schleich- post
produkte Energie und
Umwelt
(Kosmos)
Kasperle-
l theater

Modelleisenbahn

Gesellschafts-
und Lernspiele Kaufladen  -€90ecke Fischer Technik

Felix-

Playmobil-
teppich

© Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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e Alle Schiuler/innen der RHS:

« Spielestunde im jahrgangsubergreifenden
Unterricht

» Lernspielstunde bei Vertretungsunterricht, im
Forderunterricht oder im Klassenverband

» Arbeitsgemeinschaft (AG)-Angebote fir alle
Jahrgangsstufen

» Spielen
» Experimentieren
* Modelleisenbahn
« Kreativitat
« Angebote fur padagogische Einrichtungen in
Bielefeld und Umgebung

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Jahrgangsubergreifendes Spieler;

— Altere Schulerinnen und Schiiler tibertragen ihr ,Spielewissen® an jlingere.
Kinder lernen von Kindern (Dominoeffekt).

— Fo6rderung des Verantwortungsbewusstseins und sozialer Kompetenzen

— Wahrend der gesamten Unterrichtsdauer wird das ausgewéahite Spiel
konsequent durchgehalten, damit die Kinder die Mdéglichkeit haben, kognitiv
ins Spiel zu kommen, und somit lernen, sich auf eine Sache und auf die
Mitspieler einzulassen.

— Besonderheit im Stundenplan (ab Schuljahr 2011/2012):

— Jahrgange 1 bis 4 haben Lernspielstunden in inrem Stundenplan fest
verankert:

— In Doppelstunden werden die Klassen geteilt. Z.B. spielen jeweils eine Halfte aus der
ersten Jahrgangsstufe und aus der zweiten gemeinsam im Felixraum; die restlichen
haben eine Forderstunde bei ihnrem/ihrer Lehrer/in. Nach Ende der Stunde wird
gewechselt.

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Der Ablauf:

— Fester Treffpunkt flr die Kinder

— BegrifRung und Aufteilung in
(jahrgangstbergreifende) Kleingruppen

— Platz nehmen an einem Spieletisch und
namentliche Begriuf3ung untereinander

— Gemeinsame Auswahl des Spiels

— Bestimmen des Spieleleiters
— Erklaren der Spielregeln
— Verantwortung fur die Einhaltung der
Regeln
— Verantwortung fur das sorgféaltige
Zurtickrdumen des Spiels

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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— Gemeinsame Vorbereitungen des Spiels

— Spielen, Lachen, Reden, Fuhlen, Mutig-
sein, in Rollen-Schltpfen...

— Sorgfaltiges Aufraumen des Spiels

Reflexion Uber den Stundenverlauf / Gber

das Spiel

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Besonderes Angebot

Die Spielothek
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— Spiele sind nach Lernbereichen geordnet
— Jedes Schulkind kann einen Spieleausweis im Felixraum beantragen
— Ausleihen von Spielen
— Ausleihzeiten werden zu Beginn eines Schuljahres bekannt gegeben
— Die Ausleihe gilt fir eine Woche
— Angebot fir Padagogen in Bielefeld und Umgebung (s. auch nachste Folie)
— Ausleihen von Spieletaschen und Themenboxen fir folgende Lernbereiche:
— Sprache
— Mathematik
— Wahrnehmung
— Naturwissenschaften und Technik
— Motorik
— Sozialverhalten
— Ausleihzeit: donnerstags nach telefonischer Absprache

Die Spiele wurden gewonnen, gespendet oder vom Forderverein kauflich erworben.

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Werkstattangebot ,,Modelleisenbahn®
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Werkstattangebot ,,Experimentieren®
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Besonderes Angebot

Werkstattangebot ,,Kreativitat”

© Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
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Angebote fir Padagogé
In Bielefeld und Umgebung

— Waochentliche Hospitationen

— Spiele kennen lernen im Felixraum, fir Schulklassen, Schulanfanger,
Studenten, Eltern etc.

— Individuelle Entwicklung, Férderung und Starkung wichtiger
Basiskompetenzen auf spielerische Art und Weise

— Beratung und Unterstltzung bei Einfihrung des Projektes vor Ort durch
Ausbildung von Spielepaten, durch Mithilfe bei der Organisation eines
Eltern-Kind-Spielenachmittages

— Maoglichkeit der Ausleihe fur zentrale Lernbereiche wie Wahrnehmung,
Motorik, Sprache, Mathematik, Naturwissenschaften und Technik etc.

— Das Formular ,Beratungsanfrage” finden Sie sowohl auf der ,Startseite” der
Homepage des Projekts als auch unter ,Informationen®.

BuCH AW

SPI&.L.(-:-N

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Weiterentwicklung der Prektarbelt
Im Schuljahr 2015/16

Das gleiche Regel-Spiel-Paket fur Kita und Grundschule
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slii-lq.  <Die teilnehmenden Schulen nehmen Kontakt zu
aufnahme der Kita auf.

Erstes
Zusammen-
treffen

*Gemeinsame Veranstaltung mit den Ansprechpartnern der teilnehmenden Schule
und Kitas in der RuBheideschule zum Projekanliegen.

Ausbildu ng * . Spieleexperten“ der Ru3heideschule vermitteln die Felixregeln
: und Regelspiele an Kinder der teilnehmenden Schule.

von Splele- *Die teilnehmende Schule schickt anschlieBend ihre

experten ausgebildeten Spielekinder als ,Spieleexperten” in die Kita.

\_/on_ de': *Im kommenden Schuljahr wird es seitens der
Kitain die teilnehmenden Kitas schon ,Spieleexperten® in
Schule der Jahrgangsstufe 1 geben.

TeStphase *Erstes Treffen zur Reflexion

nach einem halben Jahr

von zwel
Jahren

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Schuljahr 2004 / 2005: Ansatze zur Konzeptentwicklung ,Lernen
durch Spielen®

Schuljahr 2005 / 2006: Einrichtung des Felixraumes (=Spielezimmers)
zur spielerischen Foérderung der Basiskompetenzen in der
Schuleingangsphase - Lernbereiche: Sprache, Mathematik,
Naturwissenschaften, Wahrnehmung, Fein- und Grobmotorik, Arbeits-
und Sozialverhalten.

Schuljahre 2004 / 2005 — 2008 / 2009: Laufende Entwicklung des
Projektes und des dazu gehoérigen Konzeptes unter dem Namen
,Lernen durch Spielen”

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Chronik des Projekts

Seit dem Schuljahr 2005 / 2006 Kooperation zum Projekt mit der
Kindertagesstatte St. Meinolf, Bielefeld

Seit dem Schuljahr 2008 / 2009 Info- und Mitmachstand zum Projekt
auf dem jahrlich stattfindenden Stadtteilfest

Schuljahre 2009/ 2010 bis 2012/ 2013 ,,Tag der offenen Tur" zum
Projekt

© Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Frihjahr 2009: Teilnahme des Projektes ,Lernen durch Spielen“ am
bundeslanderubergreifenden Wettbewerb ,Spielen macht Schule”
des Vereins ,Mehr Zeit fur Kinder e. V.“, Frankfurt a. M. — ,SPIELEN
MACHT SCHULE — ZERTIFIZIERT 2009“ erhalten im September
2009

Frahjahr 2010: Nochmalige Teilnahme des weiterentwickelten
Projektes unter dem Namen ,Spielothek "Lernen durch Spielen /
Lernforderung durch Spielen” flr alle Bielefelder Grundschulen und
verbundene Einrichtungen® — Erneute Zertifizierung 2010, erhalten im
August 2010

Januar 2016

© Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
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Seit 2012 Jahrlicher Info- und Mitmachstand auf der ,Bielefelder Spielewelt".
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m&_ | Juli 2012 Nominierung fur den Deutschen Engagementpreis

N ENGAGEMENTPRES

September 2012: Dreifacher Gewinn fir die Rul3heide-Werkstatten
"Kreativitat", "Experimentieren" und "Modelleisenbahn" von ,Spielen macht
Schule®

_wesr o Frahjahr 2012: Teilnahme des Projektes an der Ausschreibung
= ,Werkstatt Modelleisenbahn“ von ,Spielen macht Schule” -
‘;mmm’; Zert|f|2|erun_g 2012, erhalten nach praktischer Umsetzung des
Konzeptes im November 2013
Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und

Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin



WA

Q

{

Elg

e

-
-
ERTIFIZIERT
2013

N &7

/QW/

=4

%
ZERTIFIZIERT
2013

3y

WERKSTATT
MODELLEISENBAHN

coole
A
aevew

é:/_.,.A & UKIBG {Q m

zzzzzzzzzzz

ZERTIFIZIERT
s

Frahjahr 2013: Nochmalige Teilnahme des weiterentwickelten
Projektes unter dem Namen ,Viertklassler der Rul3heideschule
Bielefeld als Multiplikatoren an inrer zuklnftigen Schule fir das
Projekt ,Lernen durch Spielen / Lernforderung durch Spielen
fur alle Bielefelder Schulen“— Erneute Zertifizierung 2013,

erhalten im August 2013

Frihjahr 2013: Erneute Teilnahme des Projektes an der
Ausschreibung ,Werkstatt Experimentieren“ von ,Spielen
macht Schule” - Zertifizierung 2013, erhalten im August 2013

Januar 2016
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Chronik des Projekts

e September 2014: Teilnahme des Projektes an und Gewinn der
su__u—. Ausschreibung ,Spielen macht Schule — auch am Nachmittag® —
einem ,Ableger® von ,Spielen macht Schule”

WERKSTATT
MODELLEISENBAHN

Frihjahr 2014: Erneute Teilnahme des Projektes an der
Ausschreibung ,Werkstatt Modelleisenbahn® von ,Spielen macht

Schule® — Auszeichnung 2014

A\ August 2015: Teilnahme des Projektes an und Gewinn der
SR Ausschreibung ,Werkstatt Coole Kids geben 8" und erneute
< w0l Teilnahme sowie Gewinn von ,opielen macht Schule 2015*

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Kooperationen

— Mehr Zeit fir Kinder e.V.
— Kindertagesstatte St. Meinolf, Bielefeld
— Grundschulen
— GS Frdbel, Bielefeld
— GS Osning, Bielefeld
— GS Wellbach, Bielefeld
— GS Windfl6te, Bielefeld
— GS Vogelruth, Bielefeld
— GS Sudbrack, Bielefeld
— GS Stieghorst, Bielefeld
— Weiterfliihrende Schulen
— Gesamtschule Stieghorst, Bielefeld
— Helmholtz-Gymnasium Bielefeld
— Landesverband fur Legasthenie und Dyskalkulie NRW e.V., Verband der Kreise und Orte in OWL
— AWO Beratungsstelle fir Kinder, Jugendliche und Familien
— Universitéat Bielefeld
— Zentrum fir schulpraktische Lehrerausbildung Bielefeld (ZfsL Bielefeld)
— Kl —= Kommunales Integrationszentrum Bielefeld

Januar 2016 © Katharina Schwarzkopf, M.A. Medien- und
Kommunikationswissenschaften
Dorothea Ruh, Projektleiterin
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Spender - regional

— Gemeinschaftsstiftung Freie Scholle, Bielefeld
— Bielefelder Birgerstiftung

— Familie-Osthushenrich—Stiftung

— Freunde und Forderer der Rul3heideschule e.V.
— Gemeinschaftsstiftung Freie Scholle

— Henry Schein Dental-Depot, Gltersloh

— Mehr Zeit fur Kinder e.V.

— Miele, Bielefeld

— Richtig gutes Spielzeug, Bielefeld

— Sparkasse Bielefeld

— Stadt Bielefeld — Bezirksvertretung Mitte

— Stadtwerke Bielefeld

— Starke Stlicke, Bielefeld

— Stiftung Diamant Software, Bielefeld

— Volksbank Bielefeld
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Dorothea Ruh

— Diplom-Sozialpadagogin und
Lehrkraft

— Lehrerin an der RHS seit
Schuljahr 1998/99

— Beratungslehrerin fur das
Projekt in Bielefeld und
Umgebung seit 2009

,Nur wer mit Begeisterung lernt, lernt fur's Leben. Das spielerische
Lernen weckt diese Begeisterung nachhaltig.” (D. Ruh, 2010)
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Dorothea Ruh

RulRheideschule Bielefeld
Spindelstral3e 119
33 604 Bielefeld

Tel.: 0521 /55 799 110
Fax: 0521 /55 799 11 15
Email: 124205@schule.nrw.de

www.russheideschule.de
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WeiterfUhrendes zum Projekt

— auf der Homepage ,Lernen durch Spielen...” unter ,Informationen®:

— Flyer ,Lernen durch Spielen / Lernforderung durch Spielen”

— Konzepte der Werkstatten ,Experimentieren und Modelleisenbahn® und
,Kreativitat” (2012)

— KinderaufRerungen: ,Was lernst du, wenn du spielst?” (2011)

— Aufbau der Spielothek (2010/11)

— Teilnahme am Wettbewerb ,Spielen macht Schule” (2010) — Spielothek
,Lernen durch Spielen / Lernforderung durch Spielen® fur alle Bielefelder
Grundschulen und verbundene Einrichtungen

— Teilnahme am Wettbewerb ,Spielen macht Schule® (2009) — Das Konzept
,Lernen durch Spielen®

— Literaturliste zum Projekt
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