LERNSPIEL , LESEN LERNEN“

Von

LINGQPLAY




,LERNEN SOLL SPAR MACHEN UND EINE ENGE
VERBINDUNG ZUM SPIELEN HABEN

O Lernspiele und Férdermaterialen von LINGOPLAY
o Lernbereiche:




SPIELVORSTELLUNG

(LING@PLAY]
LESEN LERNEN




PHONOLOGISCHE BEWUSSTHEIT

Sprachbewusstheit: Wissen Uber die
lautliche Struktur der Sprache

Phonologische Bewusstheit im
engeren Sinne: Ein Wort in seine Laute
zerlegen kdnnen und aus lauten
Woérter bilden

Phonologische Bewusstheit im
weiteren Sinne: Woérter in Silben zu
zerlegen und Silben zu einem Wort
zusammenflgen




SILBENLESESPIELE

o Schulen in unterschiedlichem
Schwierigkeitsgrad das
automatisierte Lesen

o Kinder tUben spielerisch Worter
in Silben zu zerlegen oder
Silbenkarten zu Wortern
zusammen zu setzen

o Diese werden passenden
Abbildungen zugeordnet

O Genaues Lesen




DER VORTEIL

Menschen haben ein naturliches Sprachgefunhl
Schon frih kénnen Kinder Silben klatschen
Dies wird sich hier zu nutze gemacht

Der spielerische Umgang mit Sprache macht Kindern
Spald und hebt den ,Zwang des Lernens” auf

Durch die Interaktion wird vor allem auch soziales
Handeln gefordert

Ganzheitliches Lernen wird ermoglicht
Selbstkontrolle ist gegeben




KOMPETENZBEREICHE

Sprechen und Zuhoren
Verstehend zuhdren
Gesprache fihren

Schreiben

Phonologische Bewusstheit, Laut-Buchstaben-Zuordnung, visuelle
Wahrnehmung und Motorik

Lesen
Forderung der Lesefahigkeit
Uber Leseerfahrung verfiigen

Sprache und Sprachgebrauch untersuchen
Sprachliche Verstandigung untersuchen
Worter, Texte und Satze erarbeiten
Sprachliche Strukturen erkennen
Sammeln und Ordnen von Wortern




WEITERE INFORMATIONEN

o Alles BA-NA-NE : 2-4 Spieler ab 7 Jahren, € 10,90
o Silbenkonig : 2-4 Spieler ab 7 Jahren, € 20,90
o Silbensonne : 2-4 Spieler ab Jahren, € 10,90

o Lies genaul! : 2-5 Spieler ab 8 Jahren € 12,90
» Oder Spielepaket flir € 39,90

» Spielkartenformat Plus (62 x 100 mm
» hochwertige, handliche Schubschachtel




