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Auf spielerische Art und Weise die Entwicklung férdem

Uber 300 Grundschulen aus ganz Deutschland haben
im vergangenen Jahr am Projekt »Spielen macht
Schule« der Initiatoren »Mehr Zeit fir Kinder« und dem
Ulmer Transferzentrum fiir Neurowissenschaften und

Spielezimmerausstattung. Mark, 9 Jahre (von links),
ilip und Julian, beide 10 Jahre und die anderen
Schler freuen sich nun tber die groRe Auswahl. »Es ist
wichtig, den Kindem durch den spielerischen Umgang
miteinander eine bessere Lemnférderung zu ermogli-
chen und ihre Wahmehmung zu schérfen, sagt
Dorothea Ruh, Lehrkraft der RuBheideschule.

Lernen (ZNL) teilgenommen. Das Konzept sLemen
durch Spielen« der RuBheideschule bewertete die Jury
als eines der besten. Als Preis gab es eine komplette
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Spielen fordert die Entwicklung

Rufheideschule gewinnt Wettbewerb des Vereins ,,Mehr Zeit fiir Kinder

M Mitte (jko). Um die Welt rei- FE 118 iR
sen ohne das Klassenzimmer zu G e 41§

verlassen — dank ,Monopoly
Weltreise“ konnen die Schiiler
der Rufheideschule jetzt ihre ei-
gene Weltreise starten und noch
viele andere Spiele ausprobie-
ren. Die Grundschule hat an
dem Wettbewerb ,Spielen
macht Schule“ des Vereins
»Mehr Zeit fiir Kinder” teilge-
nommen und mit dem Konzept
fiir ein Spielzimmer den ersten
Preis gewonnen: eine komplette
Spielzimmer-Einrichtung im
Wertvon 5.000 Euro.

Zusitzlich erhalt die Schule
fiir jede Klasse zwei Kisten mit je-
weilszehn Lernspielen . ,Spielen
fordert die wichtigen Basiskom-
petenzen der Kinder, wie motori-
sche Fahigkeiten, Sprach- und
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werden Konzen‘érationsféhig-
keit und Kreativitit geschult*
sagt Projektleiterin Dorothea
Ruh.
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isterte Architekten: Pravin, Philip, Mark, Kevin, Louis, Julian und Till (v.1.) aus der 4a spielen mit
Schulleiter Ralf Drogemoller und Schulritin Jutta Schattmann mit der Legostadt. FOTO:WOLFGANG RUDOLE

Die Schiiler der ersten und
zweiten Klassen haben kiinftig,
jeweils eine Stunde pro Woche
Zeit im neuen, so genannten Fe-

lix-Zimmer zu spielen. Auch die
dritten und vierten Klassen der
Schule werden durch Projektein
das Konzept eingebunden. Die
zum Wettbewerb ei ich

den jiingeren Kindern die Spiel-
regeln und helfen, wenn etwas
noch nicht verstanden wurde.
Das Konzept geht iiber die wo-
Hentliche Schulzeit vnd die

Unterstiitzt wird das Projekt
»Spielen macht Schule® durch
das Transferzentrum fiir Neuro-
wissenschaften in Ulm und das
Kul inisterium Nordrhein-

Idee ist jahrgangsiibergreifend
und soll die ganze Schule mit ein-
beziehen.

Die ilteren Schiiler erkliren

Schule hinaus. Die Kinder kén-
nensich Spiele iiber das Wochen-
ende mit nach Hause nehmen
und dort nutzen.

Westfalen. Hintergrund des Pro-
jekts sind Erkenntnisses der mo-
dernen Hirnforschung. Aktive
Erfahrungen, diesie durch anfas-

sen und anschauen sammeln, be-
einflussen die Entwicklung. Ziel
ist es, sich von Bildschirm-Me-
dien zu trennen, die schon im
Grundschulalter von vielen Kin-
der geschaut werden. Selbst erle-
ben und ausprobieren anstatt
sich nur berieseln zu lassen, lau-
tetdas Motto.
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