Soziales Lernen im inklusiven Unterricht:

Ein Beispiel zur Vernetzung des Unterrichts mit der Konzeption
‘Lernen durch Spielen” im Felixraum
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Thema und Zielsetzungen:

o Die Reihe bezieht sich auf das soziale Lernen mit
dem Schwerpunkt Kooperation als
Entwicklungsanliegen.

Wir lernen
gemeinsam:

o Die SuS lernen Elemente des Sozialen Lernens
durch Kooperationsspiele kennen und erweiteren
ihre prozessbezogenen Kompetenzen durch das
gemeinsame Spielen in unterschiedlichen
Gruppenkonstellationen.

Das soziale
Miteinander
wird auf
unterschied-
lichen
Ebenen

gefordert. - Grundlage padagogischen Handelns (vgl. KMK
2000, S. 4).




Kompetenzerwartungen:
Soziales Lernen (Forderbereich Soziabilitat)

o Kooperatives Lernen ist immer ein Lernen in der
Gemeinschatt.

Die SuS
erweiteren
ihre

K t M . . .
dg;ngce)zei:arlmlzn o Der Interaktion zwischen den Gruppenmitgliedern

Lernens im wird ein hoher Stellenwert beigemessen, da das
Bereich der Konzept ganzheitliches Lernen ermdglicht (vgl.
Kooperation Bochmann/Kirchmann 2006, S. 13).

in einer

Gruppe _ _ _
(KMK 2000, o ,Die Gruppenprozesse beim Kooperativen Lernen

S. 22). sind mindestens genauso wichtig wie das
Arbeitsprodukt” (Weidner 2006, S. 28).




Einordnung in die Richtlinien und Lehrplane:

Die SuS o Neben fachbezogenem Wissen mussen auch
kommen mit soziale, moralische und demokratische
unterschied- Kompetenzen vermittelt werden.

lichen

sozialen _ _ o
Kompetenzen o Der erzieherische Auftrag wird in den

in die Schule. Schulgesetzen, in Standards flur die Schulqualitat
und in den Standards der Kultusministerkonferenz
flr die Lehrerausbildung deutlich (vgl. Lindner-
Mdller 2008, S. 234).

Das Soziale Handeln mit dem Schwerpunkt
Kooperation ist Bestandteil des Lehrplans (vgl.
Ministerium ftr Schule und Weiterbildung NRW
2008, S. 25).




Schulbezug
S =

o Dorothea Ruh startete das Projekt ,Lernen durch

Spielen® im Schuljahr 2004/2005

(vgl. Ruh, Dorothea: Konzept-Lernen durch Spielen. 2004.
(http://www.russheideschule.de/134-Lernen_durch_Spielen).

Diese Reihe
wurde
ausgewabhilt,
weil das
Konzept

ducurelficns o Jede Klasse spielt einmal wochentlich
Spielen” fest jahrgangsuibergreifend mit einer anderen Klasse.

im Schulalltag
der Ruf3heide-

schule o Die Spielleiter melden sich freiwillig und die Gruppe
verankert ist spielt eine Schulstunde unter Berucksichtigung der
(il (bl B Felixraumregeln.

o Nach einer Vorstellungsrunde und der
Wiederholung der Spielregeln beginnt das Spiel.


http://www.russheideschule.de/134-Lernen_durch_Spielen
http://www.russheideschule.de/134-Lernen_durch_Spielen
http://www.russheideschule.de/134-Lernen_durch_Spielen

Aufbau der Unterrichtsreihe:

st alllE G e o Zunachst schreiben die SuS eine Einladung zum
Besuch einer Spielen im Felixraum an eine fremde Klasse.

fremden

Klasse einer . . . :
- 1 Sie machen sich dabei bewusst, welche sozialen

Schule Regeln ihre Klassengemeinschaft ausmachen.

verdeutlicht die

Bedeutung von _ o _
gemeinsa?nen o Im weiteren Verlauf wird die Klassengemeinschatft

Regeln als durch Kooperationsspiele auf dem Schulhof gefordert.

Basis flr die

K ti . . o
bgic;?g;é?n o Nach Erfahrungen in verschiedenen Spielsituationen

In Gruppen- und Partnerarbeit stellen die SuS Regeln
fur das soziale Miteinander auf.




1. Stunde: Unsere Froschklasse

Was macht o Die Placemat-Methode hilft den SuS beim Sammeln
unsere von Aspekten, die ihre Klasse und Schule

Gemeinschaft ausmachen.
aus?



2. Stunde: Brief an die Erdmannchenklasse

Einladung als | ik Die SuS beschreiben einer fremden Klasse was ihre
echter Klassengemeinschaft ausmacht. Sie schreiben den
Schreibanlass Brief gemeinsam mit ihrem Tischpartner.
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3. Stunde: Wir spielen Kooperationsspiele

Wir o Die SuS reflektieren nach dem Kooperationsspiel,

besprechen welche Regeln sie beachtet haben und schreiben
Regeln fur das diese in Partnerarbeit auf.

SOZiale .

Miteinander




4. Stunde: Unsere Regeln fur die Gruppenarbeit

-4 o Die Sus uberlegen, welche Regeln sie im sozialen
ein Miteinander schon befolgen und welche Aspekte sie
Regelplakat noch Uben wollen.

o Im Anschluss tragen die SuS die Puzzleteile mit den
Kooperationsregeln zusammen.




5. Stunde: Unsere Lieblingsspiele im Felixraum

Wir erstellen

o Die SuS erstellen Steckbriefe zu ihrem
Spielverhalten im Felixraum und schreiben auf,

einen
welche Rollen sie beim Spielen im Felixraum

Steckbrief

ausmroe Bip BN fehd o dg < ran

Aut dem Fota C» 1’[“'(

/HJ,(L’ wib e oY) 1chbin Ky -'-~-?NA;:‘_’S,‘

Mastibe i ig M Ll WIL 0 :?QL;,:. g loule\ebegirouniKo
F[Fibf?‘ L SChy ARt Mexmduseschregi S
Dos Spiel honn ih gut ertdéren: o
Ha b gt

Worum modht dos Spiel 5pa8? [ 2 k

ubernehmen wollen.

Aut dem Foto

Mo b '.II’V\ Okt o

FalL & Falhing

D Spies oo ich gt evbiren:



6. Stunde: Wir tiben das gemeinsame Spielen

Wir achten o Die SuS spielen in unterschiedlichen
auf unsere Gruppenkonstellationen.

Selepisieublisi s o Der Spielleiter erklart das Spiel und der Regelhiiter
regeln. erinnert an die Kooperationsregeln.




7. Stunde: Wir bereiten alles fiir den Besuch vor!

o Die SuS wiederholen die gemeinsam erstellten
Regeln.

o Im Anschluss reflektieren die SuS den
Reflexionsschwerpunkt: ,Gegenseitig helfen®.

Wir Uben im

Felixraum.




8. Stunde: Unser Besuch kommt!

Wir spielen o Die SuS Gbernehmen Verantwortung in ihren
mit der Kleingruppen und agieren als Spielleiter oder

fremden Regelhlter im gemeinsamen Spiel mit den SuS der
Klasse im Gastklasse.
Felixraum.




0. Stunde: Reflexion zum Sozialen Lernen

Was hat gut o Die SuS geben Ruckmeldung, welche sozialen

geklappt bei Prozesse beim gemeinsamen Spiel gut geklappt
der haben.

Kooperation?




Sachanalyse: Soziales Lernen

Wie kann
soziales
Lernen in
der
alltaglichen
Unterrichts-
praxis
integriert
werden?

Soziale Fahigkeiten mussen erlernt werden und
sind Schlisselkompetenzen fir das
gesellschaftliche Leben (Green/Green 2007, S. 87).

Im Sinne des Kooperativen Lernens nach Weidner
(2006) wird die Sozialkompetenz als ein ,sensibel
geplanter, stetig und kontinuierlich vermittelter,
gleichrangiger Lerninhalt®(S. 29) gesehen.

Mithilfe von kooperativen Lernprozessen werden
soziale Kompetenzen gelehrt, die SuS brauchen,
um miteinander arbeiten zu kdnnen (Green/Green
2007, S. 44).



Sachanalyse: Soziale Kompetenzen

€ — o Soziale Kompetenzen bilden die Grundlage

(2007) verstehen moralischer Kompetenz, die die Voraussetzung flr
unter sozialen die Bildung demokratischer Kompetenzen darstellt
Kompetenzen z. B (vgl. Lindner-Mdiller 2008, S. 235).

Kommunikations-

und Kooperations- _ _ _ )
fahigkeit, o Diese demokratischen Kompetenzen sind auch fur

Durchsetzungs- das gemeinsame Spiel im Felixraum der
und Ruf3heideschule von grol3er Bedeutung, da sich
Konfliktfahigkett, eine Gruppe gemeinsam auf ein Gesellschaftsspiel

Empathie und einigt, welches in der Stunde gespielt wird.
Flexibilitat (ebd.,

S. 87).




Sachanalyse: Forderung der Eigeninitiative

Soziales o Lehrer sollten Raume schaffen, indem SuS nicht als
Lernen kann passive Empfanger unterrichtlicher Vermittiung
durch gut agieren, sondern als eigenstandige Individuen, die
organisierte den Lernprozess aktiv mitgestalten (u.a.

Angebote Green/Green 2007, S. 93).
beginstigt
werden.

o Die SuS stellen eigene Regeln fiir die Kooperation
Im Felixraum auf und bestimmen auch die Auswabhl
der Spiele fur die Arbeitsphasen.

Diese Aktivierung der SuS fuhrt zu einer héheren
Motivation, da sie interessengeleitet arbeiten
kbnnen.




Sachanalyse: Kooperation in fremden Gruppen

Kooperatives
Lernen ist
mehr als das

Vorgeben und
Einhalten
sozialer
Regeln (Korte
1996, S. 22).

Die SuS sammeln soziale Erfahrungen mit anderen
Kindern, um sich selbst entfalten zu kdnnen (vgl.
Korte 1996, S. 24).

Aus diesem Grund ist die Kooperation der Klasse
mit einer Klasse einer anderen Schule wichtig.

Vor allem in neuen Gruppenkonstellationen erfahren
SuS die Bedeutung sozialer Regeln.




Methoden

Handlung: Begrindung:

Kooperatives Lernen: » Verantwortung wird aufgeteilt

Rollenverteilung » SuS Ubernehmen stundenweise unterschiedlichen Rollen

Lernen durch Spielen » u.a. Forderung der sozialen und emotionalen Kompetenzen
» SuS nutzen beim Spielen Strategien auf ihrem Lernniveau

Gruppenreflexion zur » Kooperationsforderung

Kooperation anhand einer | » Smileys sind den SuS bekannt

Smileyskala » Hohe Schiuleraktivitat: SuS sprechen tber die Kooperation

Eigene Wertung/ » Jeder SuS entscheidet nach der Besprechung, wie er die

Individuelle Gruppenarbeit bewertet (Bezug Reflexionsschwerpunkt)

Wahrnehmung » Der Smiley mit den meisten Punkten wird angemalt

Reflexion der » Aufmerksamkeit auf den Lerngegenstand

Einschatzung (reflektieren | > Direkte Rickmeldung an SuS (Wirdigung der Kooperation)

als Ubergreifende
Kompetenz: vgl. Lehrplan)

-Wie hat jeder Einzelne die Gruppe eingeschéatzt?
-Wo sind die meisten Punkte?




Methode: Lernen durch Spielen

Die Spiele
fordern die
SuSin
unterschied-
lichen

Bereichen:;

,Looping Louie“: Spiel zur Forderung der Auge-Hand
Koordination, der Feinmotorik, des visuell-raumlichen
Denkens sowie des Umgangs mit eigenen Emotionen

,LOQgi-Geister” erfordert vor allem logisches Denken und
Durchhaltevermdgen

,Ubongo" fordert Konzentration und Planungsfahigkeit

,Nikitin-Creativo® verlangt Kommunikationsfahigkeit und
Kreativitat

LAffenarlarm® und ,Max Méauseschreck” werden fur das
Training der Fein- und Grobmotorik empfohlen und eignen
sich auch fur die Bewaltigung der eigenen und fremden
Emotionen, die im Spielprozess auftreten

- vgl. Spielen macht Schule - Spieleauswahl 2014



Methode: Rollenverteilung in der Gruppenarbeit

sus diirfen o Im Sinne des kooperativen Lernens sind alle SuS fur
Verantwortung die Gruppenprozesse verantwortlich.

tbernehmen:
o Auch diejenigen SuS werden integriert, die eventuell

+Spielleiter mehr Unterstiitzung benétigen.

+Regelhter

o SuS koénnen sich zunachst in der Rolle bewegen, die
Ihnen vertraut ist bzw. in der sie sich sicher fuhlen.




Methode: Reflexion des Kooperationsprozesses

Die Reflexion o Die Reflexion von Gruppenprozessen ist in dem
bildet ein Projekt ,Lernen durch Spielen® von grol3er
wichtiges Relevanz:

Merkmal im

Konzept des _ _ _ _
kooperativen o Zum einen besprechen die SuS untereinander, wie

Lernens. gut die Arbeit in ithrer Gruppe funktioniert hat und
wie gut sie ihre Ziele erreicht haben (vgl. Johnson et
al. 2002, S. 20).

4 - Zum anderen benétigt die Gruppe eine
Ruckmeldung der Lehrkraft, um sich einschatzen zu
konnen und Moglichkeiten zur Verbesserung zu
finden (vgl. Green/Green 2007, S. 89).




Sozialform: Gruppenarbeit

o Schwerpunktmafig arbeiten die SuS in Gruppen.

Gruppen-
arbeit:

sSuS o Letztlich geht es um das Erweitern guter
tbernehmen Arbeitsbeziehungen untereinander.

Verantwortung

und Iosen : : :
N P e o Hierzu sind die Lerngruppen heterogen

gemeinsam zusammengesetzt in Bezug auf ihre Leistungen,
Fahigkeiten und Eigenschaften,
sodass eine grol3e Vielfalt an Begabungen und

Ideen in den Gruppenprozess einflieRen konnen
(vgl. Green/Green 2007, S. 44).




Medien/ Material:

Handlung:

Begrindung:

Reihentransparenz/Piktogramme

>

Transparenz und Sicherheit flr die SuS

Puzzleteile fur die » |dentifikation mit der Thematik

Kooperationsregeln » Aktivierung von Vorwissen

—>von SuS selbst erstellt » SuS stellen Regeln auf (hoher Einbezug der SuS),
- Puzzleteile greifen ineinander damit den SuS die Sinnhaftigkeit bewusst wird
Spiele fur die Spielestunde: » Fur die Arbeitsphase werden den SuS die
- Max Mauseschreck Gesellschaftsspiele zur Verfigung gestellt.

- Ubongo » Variation fir die Spielestunde mit dem Besuch

- Looping Louie » Aktivierung und Einbezug der SuS

- Nikitin Material — Creativo » Auswahl der Spiele auf der Grundlage der
- Logi-Geister Steckbriefe der SuS zu ihren Lieblingsspielen etc.

- Affenalarm

Smileyskala » Feedbackmethode zur Reflexion Fokus auf jeweils

einen Reflexionsschwerpunkt




Regeln/ Rituale:

Handlung:

Begrindung:

Klingel im Felixraum
und ,Leisezeichen®

Y V

Schaffung einer angenehmen Arbeitsatmosphare
Transparenz, bekannte Struktur

Geleiteter Ubergang

YV V

Leise Tischgruppen werden verstarkt und diarfen zuerst
leise vor dem Felixraum warten

Pravention gegen madgliche Konflikte bzw. Larm
Gruppenaufteilung im Flur (themen- und
iInteressenbezogen)

Im Anschluss teilen sich die SuS an den Spielstationen auf

Reflexion mithilfe
der Smileys

Neu eingefuhrtes Ritual flr die Reflexion der Gruppe
Smileys im Sackchen als Visualisierungshilfe
Die Gruppe einigt sich auf einen Smiley




Tatigkeit der LAA

Schulertétigkeit

BegriiRung

Verlaufs- und Zieltransparenz

SuS sitzen an ihrem Platz

SuS erfahren den Verlauf und das Thema der Stunde
und werden auf den Reflexionsschwerpunkt (Wir helfen

Plenum:
Lehrer-
zentrierung

= Gong

= Transparenzkarten

esen

Ergebnis der Reflexion anhand der Smiley-Skala

2  r LAAteiltdie Rollen ein: Regelhiiter, Spielleiter . - " An der Tafel:
% uns gegenseitig) vorbereitet +Kooperationsregeln
i * LAAerklart den Arbeitsauftrag SuS wiederholen den Arbeitsauftrag . Mikrofon
" LAAschickt Tischgruppen einzeln zum SuS gehen mit ihren Tischgruppen leise zum Felixraum
Felixraum
» L wartet mit SuS vor dem Felixraum SuS warten vor dem Felixraum Gruppen * Mikrofon
)
L C
S & P LAA schickt die Tischgruppen in den Felixraum SusS setzen sich mit ihrer Tischgruppe an ,,ihr Spiel*
* LAA gibt das Startsignal SuS horen zu Gruppen- *  Klingel
arbeit im .
* LAAund L. unterstitzen Gruppen wéhrend der SuS achten beim Spielen auf die erarbeiteten Felixraum *  Kooperationsregeln
Spielphase und achten auf die Kooperationsregeln - Spiele im Felixraum
® Kooperationsprozesse ) ) ) )
8 LA . wschercdurch an die Receln SuS wiederholen die Regeln flir den Felixraum . Mikrofon + Verstarker
S . muss evtl. zwischendurch an die Regeln im o ) N
% Felixraum erinnern SusS ri.iumen die Spiele auf und schieben den Stuhl an g’lro?::] Gruppe von
< den Tisch
* Klingel signalisiert das Ende der Arbeitsphase o ] o
SuS gehen mit ihren Tischgruppen in die Klasse zuriick
» LAA schickt die SuS nacheinander (leise SuS
zuerst)
» L schlieBt die Klasse auf und empfangt die ersten SuS setzen sich wieder auf ihren Platz bzw. Dlojan und | Plenum: =Gong
Gruppen Sami zu ihren Gruppen Reflexion K i |
LAA den Arbeitsauftrag fir die Reflexi SusS reflekti ihre G bei i der e
. nennt den Arbeitsauftrag fiir die Reflexion u$S reflektieren ihre Gruppenarbeit gemeinsam ; Lo -
. Koopleratlons " Reflexionsbogen fir die
= » Reflexion zum Sozialen Lernen (Kooperation) SuS markieren ihre individuelle Einschatzung mit -rege G_r“F;]pe”t'SChe auf den
§ o ) ) einem Stift auf der Gruppenskala (+Einigung auf Tischen
< * LAA gibt einen Ausblick und beendet die Stunde Gruppensmiley) . Mikrofon
**Did. Reserve: Antwort der Erdmannchenklasse Die Regelhiter (+evtl. andere SuS) beschreiben das = Tafelbild
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