o Projekt ,,Lernen durch Spielen*

Vorstellung und Reflexion eines Lernspiels zur Sprachféorderung

Namen der
Gruppenmitglieder

Janine Drescher

[Name des Lernspiels:

Paletti - Das SPECTRA - Lernsystem mit der
[perfekten Selbstkontrolle

Altersgruppe und Anzahl
|der Spieler:

1. - 4. Klasse, 1 Spieler oder Partnerarbeit

Ziele/ didaktische
[Funktion:

Ubungssystem zum selbststéandigen Lernen
lund Uben mit Selbstkontrolle. Erwerb von
sprachlichen Mitteln und somit Forderung der
[deutschen Sprachkompetenz.

[Forderung/ Forderung
von
Kompetenzen/bereichen
(LP GS und/ oder
Rahmenrichtlinien DaZ
HH):

- selbststandiges Lernen und Uben.

- Erweiterung des Wortschatzes aus Themen
[die der Lebenswelt der Kinder entsprechen.

- Ubungen zur Satzbildung, Wort- und
Formenlehre und somit Forderung der
sprachlichen Mittel.

Differenzierungs-
moglichkeiten:

Es gibt Aufgaben (Lernscheiben) mit
junterschiedlichen Schwierigkeitsgraden
wodurch eine Differenzierung gut moglich ist.

Vor- und Nachteile
(kriteriengeleitet, siehe
Ubersicht Kriterien
Lernspiele):

+selbststandiges Lernen und Uben

+die einfache Selbstkontrolle steigert die
[Motivation

+ gut fur die Freiarbeit geeignet

+ Differenzierung ist moglich

+ leicht zu verstehen und einfache




Handhabung

+ da das Material aus Holz ist und bunt
gestaltet, ladt es zum Anfassen und benutzen
ein.

+ ermoglicht angstfreies Lernen

- nur in Einzel-/Partnerarbeit nutzbar

Zusammenfassende
[Beurteilung in funf
Satzen...

Aufgrund der Materialbeschaffenheit aus Holz
jund der bunten Gestaltung ladt Paletti zum
Anfassen und somit zum Ausprobieren ein.
Es eignet sich sehr gut in der Einzel- und
[Partnerarbeit beispielsweise in
Freiarbeitssituationen. Durch die leichte

Handhabung und die einfache Selbstkontrolle
ist angstfreies Lernen moglich. Zudem gibt es
Lernkarten mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden, sodass eine
[Differenzierung gut moglich ist.

Verlag,
[Erscheinungsjahr, Preis:

SPECTRA - Verlag, 2014,
Paletti Lernpalette: 20 €
IDAZ Material pro Tasche: 15 €




