Der verspielte Informationstag
(28.3.2011)
In der RufRheideschule Bielefeld




« Einfihrung in das Konzept des Projekts ,Lernen durch Spielen®
durch Schulleiter, Herr Drogemoller

 Wer spielt, ...
e st nicht allein.
hat Mut.

kommuniziert.

hort zu.

fahlt.

schlipft in neue Rollen.
lernt Geduld.




Der Ablauf:
Fester Treffpunkt fUr die Kinder
Aufteilung in klassenUbergreifenden
Vierergruppen
Auswahl des Spiels
Bestimmen des Spieleleiters
(Verantwortung Uber die Einhaltung

der Regeln)

Gemeinsame Vorbereitungen fur
das Spiel

Spielen, Lachen, Reden, Fihlen,
Mutig sein, in Rollen schlupfen...
Sorgfaltiges Aufraumen des Spiels
Reflexion Uber den Stundenverlauf/
Uber das Spiel
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(Felix = ,Der Gluckliche®)
Lernstudio + Spielezimmer
Lagerung und Bereitstellung von
Fordermaterialen/Spieleangeboten
Puppenecke

Puppenhaus
Legoecke
Rufl3heidezoo
Playmobil-Teppich
Kinderpost
Kasperletheater




Ausleihen von Spielen
Spiele sind nach Lernbereiche geordnet

Spiele wurden gewonnen, gespendet oder vom
Forderverein kauflich erworben

Spieleausweis flr eine geordnete Spieleausleihe

Ausleihe qilt far eine Woche
o Spielerlickgabe: mittwochs, 11.35 bis 12.45 Uhr

e:. donnerstags, 10.45 bis 12.30 Uhr
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* Diplom-Sozialpadagogin
und Lehrkraft aus
Bielefeld
Lehrkraft an der RHS seit

Schuljahr 1998/99
Beratungslehrerin fir das
Projekt in Bielefeld und
Umgebung




Preise

e Spielen macht Schule 2009
e Spielen macht Schule 2010

Kooperationen
Mehr Zeit flr Kinder e.V.

St. Meinolf Kindergarten, Bielefeld

GS Windflote, Bielefeld

GS Frobel, Bielefeld \
Landesverband fur Legasthenie und Dyskalkulie NRW
e.V., Ortsverband Bielefeld — Gutersloh

AWO Beratungsstelle fur Kinder, Jugendliche
undFamilien
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