
Rory`s Story Cubes 

 

 

 

Nadine Krause, Philipp Beuckes 



Spielbedingungen 

• Alter: 6+ 

 

• „Gespielt wird allein oder gemeinsam, nie 
gegeneinander!“ 

 

• 9 Würfel  

Beliebiger Beginn: Es war einmal… 

 

• Beliebig erweiterbar 



Ziele und didaktische Funktion 

• Individualitätsförderung  

 

• Kreativitätsförderung 

 

• Motivationsförderung  

 

• Selbstständigkeit  



Forderung/ Förderung von 
Kompetenzbereich 

 

• Multiple Sprachförderung möglich 

 

• Syntax fördern 

 

• Fächerübergreifender Unterricht  

 

• Kommunikation  

 

 



Differenzierungsmöglichkeiten 

• Anzahl der Würfel regulieren 

 

• „Erzählen“ der Geschichte frei wählbar 

mündlich, schriftlich, graphisch; Umfang? 

 

• Konstellation der Spielteilnehmer 

 

 



Vorteile 

• Anpassung an individuelle Entwicklungsstufen 
 

• Aufmerksamkeitsfördernd  
 

• Unbegrenzte Möglichkeiten (Partnerwahl, 
Schwerpunkte, Arbeitsumfang etc. ) 
 

• Selbstständiges Arbeiten 
 

• Einfachheit 



Nachteile ? 

• Weitere Anweisungen notwendig  

 

• Fehlender Schwerpunkt 

 

 Keine zwangsläufigen Nachteile 



Beurteilung 

 

„Variabel einsetzbar und generell voll super!“ 

    

 



Informationen 

• Verlag : Creativity Hub, 2007-2012 

 

• Preis: 10,99€ / Miniversion: 7,99€ 

 

• Verschiedene Versionen (thematisch) 

 

 

 



 

 

 


