TAG DER OFFENEN TUR 2013

AKTIONEN

DER SPIELERISCHE-KREATIVE TAG

Modelleisenbahn Kreativitat Experimentieren Spielen

Sehr geehrte Damen und Herren,

auch in diesem Jahr laden wir Sie ganz herzlich zum Tag
der offenen Tir am

Mittwoch, den 27.02.2013 von 9:30 — 11:00 Uhr
ein. Er steht diesmal unter dem Motto

~+DER SPIELERISCHE-KREATIVE TAG".

Beginnen mochten wir ihn im Forum unserer Schule, um
Ihnen das Konzept ,Lernen durch Spielen /
Lernforderung durch Spielen” vorzustellen.

Wir prasentieren an diesem Tag auch

unseren Dreifachgewinn 2012

,EXperimentieren” - ,Modelleisenbahn” - , Kreativitat
Ab 10:00 Uhr haben Sie die Mdéglichkeit, unsere

300 spielbegeisterten und kreativen Kinder in Aktion

zu erleben.

Gerne berichten wir Ihnen von unseren Erfahrungen

mit dem Projekt in einem persénlichen Gesprach.

a“

Wir freuen uns auf Ihr Kommen!

Ralf Drogemoller Dorothea Ruh
Schulleiter Projektleiterin

09:30 Uhr:

Er6ffnung durch die Schulleitung
Herrn Drégemoller

AnschlieBend darf in verschiedenen
Klassen spielend + kreativ gelernt
werden.

Jahrgangsiibergreifende Aktionen
Experimentieren
Kreativitat
Modelleisenbahn

e Sprachforderung /
Sprachspiele

e Mathematische Spiele

e Spielenin den einzelnen
Klassenraumen

e Pausenhofspiele

e Besichtigung der Spielothek

e Kooperation mit der
Kindertagesstatte
St. Meinolf

RuBBheideschule Bielefeld, Spindelstr. 119, 33604 Bielefeld
Informationen zum Projekt auch unter http://www.russheideschule.de/134-Lernen_durch Spielen



http://www.russheideschule.de/134-Lernen_durch_Spielen
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Modelleisenbahn Kreativitat Experimentieren Spielen

PROGRAMM

Forum: 9:30 Uhr Er6ffnung durch den Schulleiter Herrn Drogemaller

Aktivitaten von 10:00 — 11:00 Uhr

Forum Jahrgangsibergreifendes Spielen 1b /2b/3a/4a
Raum 58 Besichtigung der Spielothek
Raum 57 Jahrgangsiibergreifende Aktionen

(die Klassen 1b / 2b / 3a / 4a / 4c mit den
Schulanfangern 2013 / 14 der Kindertagesstatte St. Meinolf)
Modelleisenbahn Kreativitat Experimentieren Spielen

Raum 56 Werkstatt Kreativitat

Raum 55 Spielestunde 1a

Raum 54 Sprachforderung / Sprachspiele
Raum 53 Jahrgangsubergreifendes Spielen 3¢/ 4b
Raum 52 Mathematische Spiele

Raum 51 Jahrgangsubergreifendes Spielen 1b / 2b
Raum 50 Jahrgangsubergreifendes Spielen 1c/ 2a
Raum 20 Jahrgangstibergreifendes Spielen 2c / 3b
Raum 18 Jahrgangsubergreifendes Spielen 2c / 3b

Turnhalle Pausenhofspiele 1c/ 2a




